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A) Spielpunkte: (evt. Obertrag)

+ (gewonnene Spiele ./. veriorene Spiele) x 50

ergeben:

+ veriorene Spilele der Gegenspleler x
40 am Drelertisch, 30 am Vierertisch

B) Gesamtpunkte = Endergebnis:

Unterschriften:




